
CURSO DE ANÁLISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS - HORÁRIO 2023/1 - MATUTINO

PERÍODO: 1° SEGUNDA TERÇA QUARTA QUINTA SEXTA

DISCIPLINA: LÓGICA MATEMÁTICA E
MATEMÁTICA DISCRETA

ALGORITMOS E TÉCNICAS
DE PROGRAMAÇÃO

PROBABILIDADE E
ESTATÍSTICA INGLES LEITURA, INTERPRETAÇÃO E

PRODUÇÃO DE TEXTOS (EAD)

SALA: 37, 1° ANDAR, ANEXO

PERÍODO: 2° SEGUNDA TERÇA QUARTA QUINTA SEXTA

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE REQUISITOS
LÓGICA E LINGUAGEM DE

PROGRAMAÇÃO
ESTRUTURADA

LEGISLAÇÃO E ÉTICA
PROFISSIONAL (EAD)

VERIFICAÇÃO E
VALIDAÇÃO DE

SOFTWARE

INTERFACE HOMEM-
MAQUINA

SALA: 36, 1° ANDAR, ANEXO

PERÍODO: 3° SEGUNDA TERÇA QUARTA QUINTA SEXTA

DISCIPLINA:
LINGUAGEM DE

PROGRAMAÇÃO ORIENTADA
A OBJETOS

ARQUITETURA E
ORGANIZAÇÃO DE
COMPUTADORES

EMPREENDEDORISMO E
INOVAÇÃO (EAD) ESTRUTURA DE DADOS I SISTEMAS OPERACIONAIS

SALA: 28, 1° ANDAR, ANEXO

ANÁLISE E DESENVOLVIMENTO DEANÁLISE E DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMASSISTEMAS

SUJEITO A ALTERAÇÃO NO PERÍODO DE MATRÍCULAS



CURSO DE ANÁLISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS - HORÁRIO 2023/1 - NOTURNO

PERÍODO: 1° SEGUNDA TERÇA QUARTA QUINTA SEXTA

DISCIPLINA: LÓGICA MATEMÁTICA E
MATEMÁTICA DISCRETA

LEITURA, INTERPRETAÇÃO
E PRODUÇÃO DE TEXTOS

(EAD)
INGLES

ALGORITMOS E
TÉCNICAS DE

PROGRAMAÇÃO

PROBABILIDADE E
ESTATÍSTICA

SALA: 40, 1° ANDAR, ANEXO

PERÍODO: 2° - 01 SEGUNDA TERÇA QUARTA QUINTA SEXTA

DISCIPLINA:
LÓGICA E LINGUAGEM DE

PROGRAMAÇÃO
ESTRUTURADA

ENGENHARIA DE
REQUISITOS

LEGISLAÇÃO E ÉTICA
PROFISSIONAL (EAD)

VERIFICAÇÃO E
VALIDAÇÃO DE SOFTWARE

INTERFACE HOMEM-
MAQUINA

SALA: 33, 1° ANDAR, ANEXO

PERÍODO: 2° - 02 SEGUNDA TERÇA QUARTA QUINTA SEXTA

DISCIPLINA:
LÓGICA E LINGUAGEM DE

PROGRAMAÇÃO
ESTRUTURADA

INTERFACE HOMEM-
MAQUINA

VERIFICAÇÃO E
VALIDAÇÃO DE SOFTWARE

LEGISLAÇÃO E ÉTICA
PROFISSIONAL (EAD)

ENGENHARIA DE
REQUISITOS

SALA: 30, 4° ANDAR, UNIDADE 2

ANÁLISE E DESENVOLVIMENTO DEANÁLISE E DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMASSISTEMAS

SUJEITO A ALTERAÇÃO NO PERÍODO DE MATRÍCULAS



CURSO DE ANÁLISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS - HORÁRIO 2023/1 - NOTURNO

PERÍODO: 3° SEGUNDA TERÇA QUARTA QUINTA SEXTA

DISCIPLINA:
LINGUAGEM DE
PROGRAMAÇÃO

ORIENTADA A OBJETOS

ARQUITETURA E
ORGANIZAÇÃO DE
COMPUTADORES

SISTEMAS OPERACIONAIS EMPREENDEDORISMO E
INOVAÇÃO (EAD) ESTRUTURA DE DADOS I

SALA: 22, 1° ANDAR, ANEXO

PERÍODO: 4° SEGUNDA TERÇA QUARTA QUINTA SEXTA

DISCIPLINA: PROCESSO DE SOFTWARE BANCO DE DADOS I ESTRUTURA DE DADOS II ANÁLISE DE SISTEMAS REDES DE COMPUTADORES

SALA: 29, 4° ANDAR, UNIDADE 2

PERÍODO: 5° SEGUNDA TERÇA QUARTA QUINTA SEXTA

DISCIPLINA:
PRINCÍPIOS DE

SEGURANÇA DA
INFORMAÇÃO

PROJETO PROFISSIONAL BANCO DE DADOS II MANUTENÇÃO DE
SOFTWARE GERÊNCIA DE PROJETOS

SALA: 18, 1° ANDAR, UNIDADE 1

ANÁLISE E DESENVOLVIMENTO DEANÁLISE E DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMASSISTEMAS

SUJEITO A ALTERAÇÃO NO PERÍODO DE MATRÍCULAS


